RAJZ ES VIZUALIS KULTURA

Az Oktatasi Minisztérium altal kiadott kerettanterv alapjan készitett
helyi tanterv

A vizualis nevelés legfébb célja, hogy hozzasegitse a tanulokat a lathato vilag jelenségeinek, a vizualis mivészeti alkotasoknak mélyebb atéléséhez,
értelmezéséhez. A tantargy igy nemcsak a képzé- és iparmivészet terlileteinek a feldolgozédsaval foglalkozik tehat, hanem tartalmai kdzé emeli a vizualis
jelenségek, kozlések olyan kdznapi formdinak vizsgalatat is, mint a tdmegkommunikacio vizualis megjelenései, a legUjabb elektronikus médiumokhoz
kapcsol6do jelenségek és az épitett, alakitott kornyezet. A képzémivészet, vizualis kommunikacio, targy- és kornyezetkultdra a vizudlis kultura tantargynak
olyan részterlletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a kozoktatasban a vizuélis nevelést, am a kulénbdz6 iskolaszakaszokban kilonb6zé modon kapnak
hangsulyt. Ezek a részteriiletek azonban csak a legfontosabb tartalmakat biztositjak a fejlesztéshez, de a hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban,
egymassal 6sszefliggé feladatsorokban értelmezhets. A tantargy oktatdsa tevékenység-, illetve gyakorlatkbzpontu, ahol alapvet6 fontossagu a jatékos-kreativ
szemlélet, illetve hogy a tantargy tartalmainak feldolgozasa komplex, folyamatorientalt megkozelitésben torténjen, igy a projektmodszer eszkozét is
felhasznalja a tanitas-tanulas folyamataban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizudlis kultdra tantargy gyakorlati tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalds, a kornyezettel valo
kdzvetlen kapcsolat fenntartasa, erésitése, ezéltal a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal val6 érintkezés, az érzékelés érzékenységének fokozésa.
Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiilonbdzo6 formainak (példaul latas, hallas, kinetikus érzékelés) kapcsolatat, amely a szamitogépes kornyezet bevonésaval
képes egy Ujabb, ,,mas minéségi” intermedidlis szemléletet is kialakitani. A fejlesztés atfogd célja segiteni a tanuldkat abban, hogy képesek legyenek az éket
ér6 a hatalmas mennyiségii képi informaciot, szdmtalan spontan vizualis hatast minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfelelé szelekciot
elvégezni, értelmezni, tovabba ezzel kapcsolatos 6nallé véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni a muaveszi és kdznapi vizualis kdzlések pontos
értelmezéset, tovabba fokozni az alkotdbmunka soran a vizualis kozlés és kifejezés arnyalt megjelenitését. A vizualis nevelés kiemelt fontossagu feladata a
kreativitds mikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatdsa. Nagy hangsulyt kap a kreativ problémamegoldéds folyamatanak és
modszereinek tudatositdsa, mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytdl megkilonbozteto lehetésége az oOromteli, élményt nydjtd, a személyes
megnyilvanulasnak legnagyobb teret engedé alkototevékenység megszerettetése, ezaltal a motivacié fokozasa, egy szélesebb értelemben vett alkoté magatartas
kialakitasa. Cél tovabba a problémamegold6 képesség erdsitése, hisz a feladatok 6nallé megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasaval kezdédik, majd
az egyre onallébban végzett tevékenységeken keresztil jut el a projektfeladatok énallé megoldasaig. A tanuldk 6nismeretenek, onkritikajanak, énertékelésének
fejlesztese kritikai szemleletmdd kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg, amelyek mindegyike — eredeti céljatol fuggetlendl is —
személyiségfejleszté hatasu. Motivalo hatdsuk mellett segitik az érzelmi gazdagodast, az empaétia, az intuicid fejlesztését, az 6nallo izlés, a belsé igényesseg
kialakulasat, az onértékelés és dnismeret kialakulasa révén pedig a céltudatos dnszabalyozast.



Mindezektol flggetlentl a vizuélis kultdra tanitdsanak fontos alapelve azonban, hogy a miivészeti nevelés valdjdban mivészettel nevelésként
értelmezendo, hisz a kdzoktatdsban a miivészet nem lehet célja, csupan eszkdze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kozvetlen feladata nem lehet a
»mivészképzes”.

A fenti célok és szemlélet megvaldsitasat segiti a helyi tanterv, amely konkrét mddszertani segitséget nem nyujt, hisz nem ez a feladata, de a fejlesztési
kovetelmények részletezésevel teszi konkrétabba az elvarhato fejlesztés iranyat. A helyi tanterv — némileg eltéréen a NAT kompetenciafejleszto
kiindulépontjatol — a vizualis kultdra részteriletei szerint (,,Kifejezes, képzémitivészet”, ,,Vizualis kommunikacio”, ,, Targy- és kdrnyezetkultdra™) szervezi a
fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részterlleteket tovabbi tematikai egységekre bontja, és ezeken belul fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit,
amelyekhez két évfolyamra ajanlott Oraszamokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai egységek, sem a tematikai egységekbe foglalt tantervi
kdvetelmenyek sorrendje nem jelez semmiféle id6rendi sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési kbvetelmény nem azonos egy-egy tandra
tananyagaval. Az optimalis tartalomtervezeés a kiilonb6z6 tartalmi egységek kovetelményeit 6sszekapcsolja a tandran, azaz a helyi tantervkészités, még inkabb a
tanmenet-o6sszeallitds folyaman a tematikai egységeket rugalmasan kell kezelni, a tanulasszervezes felépitésenek logikajat kdvetve felhasznalni, az adott
évfolyamra ajanlott 6raszam figyelembevételével. A helyi tanterv 6sszességeben az adott iskolaszakaszokra fogalmazza meg a fejlesztési tartalmakat, a
hozzarendelt 6raszamokkal.

A tantargy fontossagat hangsulyozza, hogy az informéacios csatornak gazdagodasa a széveges informéacidé befogadasa mellé felzarkoztatja a vizualis informaciok
tudatos befogadasanak fontossagat is, hisz az informéacidk forrasa és jellege alapjan szdveg és kép egyuttes értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valos
élethelyzetekben. A médiatudatossag fejlesztésének tehat egyre fontosabb aspektusa mar ebben az iskolaszakaszban is a vizualis megfigyelés és értelmezés
segitségével megvaldsuld6 meédiahasznélat és médiaértés. Ebbdl kdvetkezéen a tervezes sordn tovabbi fontos szempont, hogy az 1-4. évfolyamon a
mozgoképkultira és médiaismeret bizonyos kapcsolodod fejlesztési kdvetelményeit a vizudlis kultira tantargy 6raszamkeretein beltl kell végrehajtani. Az
Oraszammegosztast az adott iskolaszakaszban, az 1-2. és 3—4. évfolyamon a mozgdképkultdra és médiaismeret kovetelményeihez feltlintetett drakeret jelzi.

Az altalanos iskola alsé tagozataban a meédiatudatossag fejlesztése elsésorban a gyerekek sajat médiaelmeényeinek feldolgozasan és a médiaszévegek
kifejezéeszkozeivel valo ismerkedésen keresztil zajlik.

Az élményfeldolgozas folyamataban a médiabol szarmazo élményekhez kapcsolddo érzések és gondolatok formét kapnak, igy lehetové valik az
élményre vald reflexio. A médiaélmény a feldolgozas eredményeként médiatapasztalatta valhat. A folyamatban szerepet jatszik a fantaziavilag, a személyes
adottsagok, az egyéni élethelyzet és az addig 6sszegytijtott tapasztalatok, ismeretek. Az élményfeldolgozas fejleszti az dnreflexids készséget €s az dnismeretet
is, ilyen mddon szervesen kapcsolodik az erkdlesi nevelés, az dnismeret és tarsas kultura fejlesztési terileteihez.

A gyerekek a médiumok elemi kifejez6eszkdzeinek megfigyelésén keresztil ismerkedni kezdenek a médiumok nyelvével. A kilonb6zé médiaszévegek
értelmezéset, nyelvi miikodésének tudatositasat, masok értelmezésének sajattal valo 0sszeveteset célzo gyakorlatok hozzajarulnak az anyanyelvi kompetencia
fejlesztéséhez, a helyes, dntudatos, alkotd nyelvhasznalat fejlodéséhez.

Az élményfeldolgozds mellett megjelenik a sajat és a nagyobbakndl a sziikebb kornyezet médiahasznélati szokasainak feltérképezése, tudatositasa,
amely a médiahasznalat és az egyéb szabadidds tevekenységek kozotti egészseges arany kialakitasan keresztll része a testi-lelki egészségre nevelésnek.



A digitéalis kompetenciat fejleszti a kreativ internethasznélatban rejl6 lehetéségekkel valo foglalatossag, illetve azok a gyakorlatok, amelyek az informéaciok
keresését, 6sszegytijtését és feldolgozasat, az informéacié megbizhatdsdganak vizsgalatat célozzak.

Az ismeretanyag a gyerekek mindennapi médiaélményeire épit, azokbdl vett példak alapjan beszél a média kifejezéeszkdzeirol, tarsadalmi funkcidirdl,
mukodésmaddjarol. A tanulasi folyamat szabad beszélgetes, vita, személyes velemény megfogalmazasan keresztil zajlik, aktiv alkoto tevékenységre, kooperativ
technikakra éepiil, amely soran kiemelt figyelmet kap az empatia és a kompromisszumkeészseg, ezaltal fejlédik az allampolgari kompetencia.

1- 2. évfolyam

Az altalanos iskola also6 tagozatan a fejlesztéscentrikus vizualis kultura tanulasa alapvetéen két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és az 6romteli alkotas
fenntartasat, valamint a vizualis miveltség megalapozasat.

A Kkisiskolasok az iskolai tanulmanyaik megkezdésekor altalaban mar — életkoruknak megfelelé szinten — hasznaljak a vizualis kifejezés bizonyos
eszkozeit. Az els6 iskolai években mégsem ezek tudatositidsa a tanitd kiemelt feladata, hanem a valtozatos és a tanulok érdeklodését felkelt jatékos
feladatokkal, (j technikakkal, kifejezési mdodokkal a kifejezoképesség fejlesztése, a vizualis kommunikacié alapjat képezo ismeretek szinte észreveétlen atadasa
a jatékos gyakorlati feladatokon keresztiil, a gyerekek életkori sajatossagaibdl fakadd onkifejezési kedv és a kifejezes, alkotas felszabadultsaganak tovabbi
dsztonzese. Fontos, hogy a gyerekek megérizzék a kezdeti motivaltsagot, hogy éromteli legyen szdmukra az alkotas, hogy ,,jatszva tanuljanak”.

A vizuélis kultdra tanitasa természetes modon kinélja az egyuttmiikddést mas mivészetekkel és mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a vizualis
nevelés komplex, tantargyakon ativel6 jellegét hangsulyozva. Fontos eszkdz, hogy lehet6séget adjunk a killénbdz6 miivészeti agak sajatos kifejez6 nyelvének
megismerésére, a vizualisan érzékelheton tal mas érzékszervi tapasztalatok kiaknédzasara is.

A fejlesztés hatékony modja, hogy a tananyagot problémakordkbe, életszerti szituaciokba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabba, hogy
hasznéljuk ki a tantargy adta alkoto lehetoseégeket és — kiilléndsen az also tagozaton — a befogado feladatokat is a kreativ alkotas kereteiben oldjuk meg. Az
alkotva befogadas elvének megvalositasa mellett ismertessiink meg a gyerekekkel minél tobb mtivészeti alkotast; alkoto orainkon szemleltessik a témaét és a
technikat a mivészet kezdeteitol napjaikig létrejott, valds esztétikai értéket képviselé mialkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az els6 két évfolyamon a gyerekek életkori sajatossdgaihoz alkalmazkodva a vizuélis kultura részterlletei kozul a belsé képek kialakuldsat segito
»-Képzémiivészet, kifejezés” és a ,, Targy- és kornyezetkultira” elsésorban a targykészités tevékenységével keriljon talsalyba.

Az életlinket jelentsen befolyasolo jelenség a média, amely a vizulis kultura megkerilhetetlen része. A vizualis nevelés keretein belll zajl6 médianevelést
célszerti mar a bevezet6 szakaszban elkezdeni, reagalva a gyerekek médiahasznalati szokésaira, erésitve a médiatudatossagot.

Az elsé két osztalyban a medianevelés kiemelt célja a sajat médiaélmények feldolgozasan keresztil a reflektiv médiahasznélat fejlesztése, annak tudatositasa,
hogy az élményfeldolgozas soran a médiaélmények atalakithatdak. Az élményfeldolgozas hozzajarul a médiatartalmak kozotti tudatosabb valasztas igényének
megalapozasahoz, illetve megerdsitéséhez is.



A médiaszovegek kifejezéeszkozeivel vald ismerkedés nemcsak a médiaszdvegek olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt a felismerést is,
hogy a médiaszovegek mesterségesen eléallitott termékek, konvencidkra alapozd nyelvi konstrukcidk, melyek Uzeneteket kozvetitenek. Ezen keresztil a
valdsag és fikcio kozotti kulonbségtétel képessége is fejlodik.

Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal ismert és kedvelt médiatartalmakra épiteni, ez az élményszert feldolgozasi mod a jatszva tanulas
lehetéséget teremti meg.

A gyerekek a megismert kifejezéeszkozoket 6nalld kreativ alkotasok (rajzok, fotdk, hangzo6 anyagok) elkészitése kdzben alkalmazni kezdik, ezaltal tapasztalati
aton melyil a kifejez6eszkdzokrol elsajatitott ismeret. Tobbek kozott e momentum az, amely ebben az iskolaszakaszban a média és mozgoképkultdra
fejlesztési feladatait szorosan 0sszekdti a vizulis kultara tantarggyal.

Az olvaséstanulas idészakéban kulondsen fontos az audiovizudlis kultira és a konyvkultira kapcsolatéanak bemutatdsa. A szdvegolvasas €és a
médiaszdveg-olvasas tanuldsa dsszekapcsolhatd, kélcsondsen erésithetik egymast. Az olvasasi készség fejlesztését és az olvasasi kedv novelését célozzak azok
a kreativ gyakorlatok, amelyek soran az életkorhoz igazod6 mesék, torténetek és rajzfilmes adaptacidik 6sszehasonlitasara, feldolgozasara kerul sor.

A személyes kommunikacié és a kozvetett kommunikéacio kozotti kilonbségek megismerése segiti a médiakdrnyezetben valo tajékozodast, a tapasztalati
valdsag és a média altal kozvetitett valdsag kozotti kilonbségek felismerését.

Mivel a gyerekek ebben az életkorban a valos tereken kivil a virtualis tereket is hasznalni kezdik, sziikség van a virtualis terekhez kapcsoldédé élmények
feldolgozasara is. Az elsé két évben elsésorban a videojatékok hasznalatival kapcsolatosan nyilik lehetéség az elményfeldolgozésra.

A fejlesztési célok tehat mind a vizudlis kultdra, mind a mozgdképkultira és médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkdzpontl, kreativ,
élményekkel telitett helyzetekben jatékos, alkotd, 6nallé vagy csoportos feladatmegoldassal érhetéek el.



1. evfolyam (72 ¢ra)

Tematikai egység/ 1. Kifejezés, képzémiivészet . ,
] , :qy, J < v J, ,p , Orakeret 16 6ra
Fejlesztési cél Atelt elmeények és események
Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az érzékelés finomitasa. Kulonbozé észlelési tapasztalatok, modalitasok (latas, hallas, tapintas, szaglas,
izlelés) attétele, ,forditdsa”. Sajat élmények feldolgozasa, vizualis megjelenitése és a kifejez6képesseg

A tematikai egység nevelési- fejlesztése a mondanivald kifejezésének érdekeben torténé eszkdz megvélasztasaval. Kozvetlen élmeny kepi
fejlesztési céljai megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa, szinismeretek bovitése. Szinérzék fejlesztése. Szindifferenciald

jatéktargyakkal, térbeli manipulécidval.

képesség fejlesztése. Termeészeti latvanyok hangulatdnak visszaadasa. Térabrazold képesség fejlesztése

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

A kozvetlen kdrnyezetben talalhat6 targyak, jelenségek minéségének (pl. illat, hang, zene, szin, fény,
felllet, méret, mozgéas, helyzet, sily) megtapasztalasa kilonbozé jatékos feladatok soran, a célzott
élménygyijtés és vizualis megjelenités (pl. festés, rajzolas, kolldzs, mintazas) érdekében, a vizudlis
nyelv alapveté elemeinek jatékos hasznélataval.

Tananyag, témak: Sajat alakrajz adott kornyezetbe és adott korcsoportba helyezése (arany, meéret,
viszonyitas, szemmeérték). Mit tudnak a ceruzak (vonalkarakter, vonalvastagsag, szinhangulat)?

Magyar nyelv és irodalom: Figyelem a
beszélgetotarsra.

Szbveg Uzenetének, érzelmi tartalmanak
megértése.

Drama és tanc: egyensuly-, ritmus- €s
térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang, targyak hangja,
zorejek  megkulonboztetése  hangerd,
hangszin, ritmus szerint.




Fellletalkotasi kisérletek filctollal (valtozatos fakturak kialakitasa a pont, a vonal és a folt jatékaval.
Szabélyos és szabalytalan, egyenes és ives vonalak.). Forma- és szinismétlés, mintaritmus. Sordiszek
nyomtatassal. Vonalritmusok kialakitasa és eljatszasa énekhangokkal, zorejekkel és mozdulatokkal.
Szinkevereés: az 6szi levelek, az 6szi erdd. Festett és vesett keramiaedények mintazatanak megfigyelése
és a mintaritmus folytatasa. Uj mintak kitaldlasa. Természeti és mesterséges formak abrazolésa.
Képalkotas a természeti formak atalakitasaval. A forméak fellileti mintazata: frottazs készitése.

Korabban atélt események, élmények (pl. kellemes, kellemetlen, hétkdznapi, Unnepi, kildnleges,
szokvanyos, felkavard, unalmas) felidézésének segitségével, latott, hallott vagy elképzelt torténetek (pl.
tindérmesék, kdzosen kitalalt jatékok, helyzetek, mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik és/vagy
plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus, vegyes technikaju, mintazott vagy konstrualt) az elemi
kompoziciés elvek figyelembevételével.

Tananyag, témak: évszakok, termések, levelek megszemélyesitése, pl. Osz any6, Gesztenyeorszag
lakoi, kalap-divatbemutaté Tundérorszagban. Festett levélnyomatok kiegészitése konkrét formakkal, pl.
6szi termések, allatok az avarban stb.

Kornyezetismeret: Anyagok tulajdonsagai,
halmazéallapot-valtozas.

Erkolcstan: én magam, sziikebb
kdrnyezetem.
Matematika: valtozés kiemelése, az

idébeliség megertése.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

eljaras, kompozicio.

Erzékelés, 6nkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat, felulet, sik, tér, grafikai és plasztikai




Tematikai egység/ 2. Kifejezés, képzomiivészet
Fejlesztesi cél Valos és képzelt latvanyok

Orakeret 16 6ra

El6zetes tudéas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési

eljai S . . .
celia Plasztikai  erzék fejlesztése. Plasztikai

Az illusztracio elemi fogalmanak megértése, illusztracid készitése. Képalkoto- és kifejez6 képesség
fejlesztése. Komponalé képesség fejlesztése a kiemelés eszkdzeivel. Vizualis fantazia (képzelGerd)
fejlesztése. Asszociacios készség, képzettarsitasi készseg fejlesztése.

minéségek  sokféleségének megtapasztaldsa. Plasztikai

kifejezoképesseg fejlesztése. Formaérzek, karakterérzék fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Mesek, versek, Kitalalt torténetek, médiaszovegek €16 és élettelen szerepléinek (pl. h6sok,
artok, bajkeverok, segitok, varazstargyak, csodaeszkozok), természetes és épitett
kornyezetének (pl. indak, ligetek, erdok, vizek, palotak, hidak, tornyok) illusztrativ jellegii
abrazolasa (pl. sorozatként, képeskdnyvként) emlékképek felidézésével, megfigyelések
segitségével és a fantazia altal.

Tananyag, téméak: kompozicids készseget fejleszté feladat (Hars Léaszl6: Hiresincsi
felfordulds cimii meséjének illusztralasa: kilonleges falukép tervezése a héazak szabad
elrendezésével), a képzelet fejlesztése (sokféle gyimdlcsot termé csodafa), szinkeverési
feladat (Szécsi Magda: A Szivarvanyhaju varazslé cimi meséjének illusztralasa; folton folt
figuréak és targyak tervezése). Allatszobrok mintazasa agyaghol.

Magyar nyelv és irodalom: Elmények, tartalmak felidézése.
Szép konyvek.

Drama és tanc: Dramatikus formak.
Fejleszto jatekok.

Kornyezetismeret: Mozgasjelenségek, kisérletek. Optika.




Kornyezetiink valds elemeinek, targyainak, tereinek (pl., motor, fészek, odu, fa, talaj),
kilénleges nézépontbol (belllrsl, fentrdl, alulrol) vald megjelenitése a fantazia és a
megfigyelés révén, a Kkifejezési szandéknak megfelel6 anyagok, eszkézok, méretek
felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai technika, mintazas, konstrualas talalt targyakbol,
azok atalakitasaval).

Tananyag, témak: termeészeti formak megszemélyesitése vagy targyiasitasa. Tervezeés a
forma konturjaval vagy egy részletével.

Muveészeti alkotasok és fotok nézegetése megadott szempontok szerint (pl. alakok,
szereplok, terek, targyak, mérete, szine, ténusa). A megallapitasok segitségével
tovabbgondolva a latvany sugallta jelenséget, képi tartalmat egy Uj alkotas Iétrehozasanak
érdekében (pl. més térben és idében, mas szereplékkel), kilonbdz6é mivészeti mifajokban
(drama, hang-zene, mozgas, installacio, fotomanipulacio).

Tananyag, témak: mintaritmus a magyar népmiivészetben (himzett és varrott mintak).
Allatokrdl vagy novényekrdl készilt foto vagy fénymasolat kiegészitése mesebeli
kornyezettel, vagy az allat fellletének kitoltése kitalalt mintakkal. Kilonleges tiikorképek,
pacnifestészet. Anya és gyermeke a mualkotadsokon. A cirkusz vildga. A négy évszak
valtozésa és jellemzoi. Elkepzelt és kitalalt épitmeények tervezése (mesevar, palota).

Enek-zene: Cselekményes dalanyag, dramatizalt eléadas.
Ritmus, hangszin, hangmagassag, zene és zorej.

Erkolcstan: Kozosségek. A mesevilag szerepl6i. Mese és
valdséag.

Matematika: Képi emlékezés, részletek felidézése.
Nézopontok. Mozgatés.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Illusztracio, kompozicio, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobrészat, fotd, mualkotas, reprodukcio, ido.




Tematikai egyseg/ 3. Vizualis kommunikacio
Fejleszteési cél Vizualis jelek a kérnyezetiinkben

Orakeret 8 6ra

Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Megfigyelokepesség fejlesztése. Vizualis kommunikécids képesség fejlesztése. Kepolvasassal torténd
informacioszerzés, képi jelek, vizualis szimbolumok olvasasa és létrehozasa. Abraolvasasi és értelmezési
készség fejlesztése. Redukcios képesség fejlesztése. A vizudlis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin
megismerése és tudatos hasznalata, szereplik felismerése a képalkotasban. Vonalas jellegi, foltszeri
eléadasmod. Méretkllonbségek felismerése, a 1éptékvaltas alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Jeltervezés, jelalkotas valtozatos méretben (pl. aprd pecsét, tabla, land art szerii méretben udvaron,
jatszotéren), kilonbodzé anyagokbdl (pl. agyag, madzag, papirduc, fatébla, talalt anyag, homok, kavics,
falevél, viz) meghatarozott célok érdekében (pl. eligazodas, Utbaigazitas, védelem, figyelemfelkeltés).
Tananyag, témak: a jelalkotas jellemzéi, 6vodai jelek felidezése.

A forma jellemzé tulajdonsagai: formaegyszeriisités, lényegkiemelés. Mintaképzés
formaegyszerisitéssel. Rejt6zkddo allatok (mimikri). Kompozicios jaték az allat jellé egyszeriisitett
korvonalaval és felszini mint4janak Iéptékvaltadsaval. Formaalkotés a kdrvonaltol a részletekig, és a
részletek elhagyasaval a sziluettig.

Matematika: tajékozddas térben, sikban, a
tajékozodast segit6 viszonyok.

Technika, életvitel és gyakorlat: jelz6tablak.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Modell, latvany, jelalkotas, piktogram,
embléma, térkép, alaprajz, cégér, szimbdlum,
lépték.




Tematikai egység/ hasznalata

Fejlesztesi cél Médiahasznalati szokasok médiumok,
médiaélmeny-feldolgozas

4. A meédia tarsadalmi szerepe,

Orakeret 2 6ra

Elézetes tudas

Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Sajat médiahasznélati szokéasok tanulményozasa. Médiaélmények feldolgozésa, onreflexids készség
fejlesztese. A kilonbdzé médiumok beazonositdsa, tudatositdsa. A médiatartalmak kozotti valasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

Az egyes médiumokhoz (pl. kényv, televizid, szamitdgép) kapcsolddd sajat hasznalati
szokasok (pl. gyakorisag, tarsas vagy 6nallo tevekenység), médiaélmények (pl. tetszés,
Kivancsisag, rossz élmény) felidézése, kifejezése és megjelenitése széban, vizualisan (pl.
rajzolas, babkészités) vagy szerepjatékkal.

Tananyag, témak: a babszinhaz mikodése, a babozas jellemzoi, eléadas kilonbdzé
babfigurakkal: fakanalbadb és ujjbdb tervezése. Szerepjatékok a tervezett babokkal.
Mesél6 babok: hallott, olvasott és kitalalt torténetek eléadésa.

Magyar nyelv és irodalom: Mesék, narrativ torténetek.

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges és helyes
szabadidés  tevékenységek  felsorolasa, ismertetése,
megbeszélése.

Erkélcstan: Onkifejezés és dnbizalom erésitése.

A fantazia jelent6sége, hasznalata, kitalalt torténet
onmagarol (jellemabrazolas), meseszereplok osztalyozasa:
jo-rossz tulajdonsagokkal valé azonosulasi képesség
vizsgalata, 6nmagara vetitése.




Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok és azok animacios, filmes adaptcidinak
0sszehasonlitasa, feldolgozdsa. Az olvasott/felolvasott szOveghez és a levetitett
adaptaciohoz kapcsolédd élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl. rajzzal,
montazskeészitéssel).

Tananyag, téma: mozgassor, fazisrajzok. A mese pozitiv és negativ szerepléinek
csoportositasa és egy valasztott karakter megjelenitése sikbab forméjaban. A babfigura
megszolaltatasa, karakterének eljatszésa.

Ismert mesék meghallgatasa a www. egyszervoltholnemvolt.hu veboldalon.

Drama és tanc: kiscsoportos és paros rovid jelenetek
kitalalasa és bemutatasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak Televizio, radio, konyv, szamitogép, szinhdz, mozi, Gjsag, musor, rajzfilm, film, képregény, videojaték.




Tematikai egyseg/
Fejlesztesi cél

5. A média kifejezéeszkozel
Kép, hang, cselekmény

Orakeret 2 éra

Elézetes tudas

Iskolaérettseg.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

folyd beszélgetésben és vitaban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

Médiaélmenyek feldolgozasa, dnreflexios készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztese. A figyelmi
koncentracio, az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszévegek alapveto alkotoelemeinek azonositasa. Annak felismerése,
hogy a médiaszévegek emberek altal mesterségesen eléallitott alkotasok (a média konstrualt valdsag). Részvétel a tanuldcsoportban

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A mediatizalt torténetek szerepléinek (h6sok és gonoszak) azonositasa, az animacios
mese moralis tanulsagainak felismerése.

A hangok és képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, szomorusag, dih, félelem)
felismerése, kifejezése.

Tananyag, téma: beszélgetés a mualkotdsokon latott érzelmekrél és a kifejezés
madjairél. Erzelmekhez tarsuld hanghatasok és dallamok keresése.

Egyszerii (pl. kitaldlt vagy atélt) cselekmény megjelenitése képekkel (pl. rajzzal,
képsorozattal), megfelel6 hanghatdsokkal (pl. zérejjel, énekhanggal) kiegészitve.
Hangz6 médiaszdvegek megjelenitése rajzban.

Tananyag, téma: vers-és meseillusztraciok készitése csoportmunkédban. A féhés
hangsulyozasanak kompozicidés eszkozei. Ismert mesék es versek zenei
feldolgozéasanak meghallagatasa a www.gyerekdal.hu veboldalon. Pl. Szabd Lérinc:
Falusi hangverseny. A vers eljatszasa az elkészitett ujjbabokkal.

Magyar nyelv és irodalom: a szOvegertés szovegtipusnak
megfelel folyamatardl alkotott ismeret,
meggy6zodes kialakitasa, fejlesztése.

Alapvet6 erkdlcsi, esztétikai fogalmak, kategériak (szép,
csuinya, jo, rossz, igaz, hamis).

Erkdlcstan: 6nmaga megeértése, mesék kapcsolatrendszerének
elemzése, mesei szereplok és tulajdonsagaik (lent-font, jo-
rossz).

Drama es tanc: mese fohosének kivalasztasa és a vélasztas
indoklasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Allokép, mozgokeép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.




6. A média tarsadalmi szerepe,
hasznalata Orakeret 2 6ra
Szemeélyes élmény, médiaélmény

Tematikai egyseg/
Fejlesztesi cél

Elézetes tudas Iskolaérettség.

A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek, illetve a kozvetett kommunikéacio eszkdzeinek megfigyelése,

A tematikai egység nevelési-fejlesztési AR ) PR .
tudatositasa. Onismeret, onreflexios készség fejlesztése.

céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

A kozvetlen és a kozvetett kommunikacidé kozotti alapveté kilonbségek (pl. | Magyar nyelv és irodalom:

ido6/térbeli szinkronités, eltérés, jelenlét, érzékszervek hasznalata) felismerése konkrét | Mese és valosag kilénbsége.

médiaszovegek (pl. kényv, gyermekmisor, gyerekeknek sz6l6 koncertfilm, videoklip, | A megismert mese, torténet tanulsaganak Osszevetése sajat
sms, emotikonok) alapjan. tapasztalatokkal, eseményekkel. Az explicit informaciok,
Ismerkedés kiilonb6z6 valdsagstatuszi médiaszovegekkel. allitasok  megértése, értelmezése, értékelése, egyszerii
Sajat megélt élmények és tapasztalatok Osszevetése (pl. azonossagok, eltérések | kovetkeztetések levonasa.

mentén) a média altal kozvetitett, megjelenitett vilagokkal (pl. gyermekmisorok, | Drama és tanc: Torténetek kitaldlasa és kiscsoportos vagy
gyermekujsagok, képregények, életkornak megfelelé rajzfilmek, gyermekeknek | paros megval6sitasa.

készulo internetes honlapok alapjan).

Tananyag, téma: személyesen atélt, elképzelt és a médiaban latott, hallott esemény
megjelenitése rajzban, 6nalléan készitett babbal, szerepjatékkal. Rovid filmrészlet
megtekintése Unnepekhez kapcsol6dd népszokasokrél. A népszokasokhoz, csaladi
hagyomanyokhoz kapcsolodo személyes élmények abrazolasa.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, kepzelet, valosag, médium.




7. A média tarsadalmi szerepe,
hasznéalata Orakeret 2 6ra

Tajékozodas a virtualis terekben

Tematikai egység/
Fejlesztesi cél

Elézetes tudéas Iskolaérettség.
A kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolodd biztonsag
novelése. A gyerekek virtualis terekben zajlo tevékenységeihez kapcsoldédo élmények feldolgozasanak

A tematikai egység nevelési-fejlesztési

celjai "y
. segitése.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Az életkori sajatossagokhoz igazodo internethasznalat lehet6segeinek megismerése (pl..Magyar nyelv és irodalom: Rovid hallott szdveg Uzenetének|
gyermekbarat honlapok bongészése). megértése. Az olvasott szOvegekkel 0Osszefliggésben az aktiv
Tananyag, téma: a feladatokhoz kapcsol6d6é kutatdbmunka az interneten. szokincs gazdagitasa. Az olvasmanyhoz kapcsolodd személyes
Az internethaszndlat legfontosabb (pl. biztonsagot eredményezé) szabalyainakglmények felidézése és megosztasa.

megismerése kilonb6z6 eszkdzokkel (pl. babozas). A fantazia és képzelet aktivalasa a megismerés érdekeben.

Erkolcstan: a szamitogépes vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/ Fogalmak Internet, honlap, chat, videojaték.




Tematikai egység/

Fejlesztési cél
ejlesztési ce helyek

8. Targy- és kornyezetkultura
Kdrnyezetiink valos terei és meses

Orakeret 12 6ra

Elézetes tudas

Eletkornak megfelel$ pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység nevelési-fejlesztési
céljai

Téralakito, térrendez6 képesseg fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformalas, térlehatarolas, térszervezés terén.
Térérzék fejlesztése nézépontok valtoztatasaval. Technikai készség fejlesztése.
Térbeli tajékozddas képessegének fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

A kornyezetiinkben talalhato kilonbdzé méreti kilso, belsé terek (pl. utca, jatszotér,
buszmegalld, sajat szoba, éléskamra, fiok) épuletek (pl. iskola, viztorony), targyak (pl.
cip6, taska, Kilincs) atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem,
figyelemfelkeltés, &lcazas, Ujszert hasznélat) érdekében.

Tananyag, téma: hazak kdrnyezettinkben. A kilénboz6 haztipusok jellegzetességei. A
hézak diszitése: szines, egyedi mintds homlokzat tervezése. Egyszert targyak
atalakitasa mesebeli hazza.

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvarazsolt kastély) zajlé mesék,
elképzelt vagy valds torténetek dramatizalasa, eljatszasa sajat tervezési és kivitelezés
szereplokkel (pl. babak, figurak, sik-, kesztytibabok), terekkel, diszletekkel, melyek
letrehozasanal a kérnyezettudatos anyaghasznalat érvenyesul.

Tananyag, téma: papirtanyérbdl, papirhengerbél konstruélt hasznalati targy tervezése.
Adott formaju siklapokbol ,,palota” épitése csoportmunkaban (a kilonb6zé méreti
négyzetek, téglalapok, haromszdogek, félkorok 0sszeépitési variacioi).
Papirhengerekbdél konstrudlt [étez6 és mesebeli allatfigurak.

Technika, életvitel és gyakorlat: kozlekedés, kdrnyezetiink.

Kornyezetismeret: technikai Malt

megidézése.

Természeti, kornyezet.

Drama és tanc: terkitolté és terkihasznalé gyakorlatok,
mozgastechnikak, tanctechnikak.

Matematika: Képzeletben torténé mozgatas. Hajtas, szétvagas
sikmetszetek. Objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio, takaras.




Tematikai egység/ 9. Targy- és kdrnyezetkultura

o AT Orakeret 12 6ra
Fejlesztési cél Valos és kitalalt targyak

Elézetes tudas Eletkornak megfelelé pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Targyalkoto vizualis, esztétikai és manipulativ képessegek fejlesztése. A targykeészités folyamatainak,
gondolkodasmodjanak  megtapasztalasa. Forma és funkcié dsszeflggés, formaérzék fejlesztése.
Megfigyeléképesség fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése). A gondos Kivitelezés, kilonbdzé anyagok,
eljarasok, személyes tapasztalason alapulé megismerése. Egyszerii kézmiives technikak megfigyelése,
rekonstrualasa. Jeles napok szokéasainak és targyi kellékeinek megismerése.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Segit6, varadzserejii targyak (pl. hangszer, palca, 6ltozék, szényeg, butor, ékszer, | Kornyezetismeret: Természeti, technikai és épitett rendszerek.
jarmu) tervezése létrehozdsa meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent hall6, l14t6, | Anyagismeret.

elrejto, védo, szallitd) érdekében, oly modon, hogy a targy kilseje (pl. forma, diszités,
méret, anyag) utaljon funkciojara. Drama és tanc: népi gyermekjatékok.
Tananyag, téma: csodatévo biivos sapka tervezése. Kalap alaku tlindérlak. Nyari
vakacioba repité varazsszonyeg tervezese. Kozlekedési eszkozok az utcan — a jovo

jarmiivének megtervezeése. Technika, életvitel és gyakorlat: eszkdzhasznalat.
Hétkdznapi tevékenységek soran hasznalatos targyak (pl. jaték, oltozék,
0ltozékkiegészito ) létrehozasa meghatéarozott tulajdonos Erkolcstan: valdsag és képzelet.

Tananyag, téma: targyak megfigyelése és csoportositasa. Kiilsé jellemzok és a
hasznalati ertek. A téli viselet jellemzéi (anyag, forma, minta). Téli fejfedé és kesztyth | Matematika: objektumok alkotésa.
tervezése. Iskolataska tervezese sajat célra. Targykészités origami papirhajtogatassa

Kulcsfogalmak/ fogalmak ‘ Targytervezés, forma, funkcio, alkalmazkodas, diszités, 6ltozékkiegészito.




A fejlesztés vart eredményei az elsé évfolyam végén

Képzelberd, belsé képalkotas fejlédése.

Az életkornak megfeleld, felismerheté abrazolas készitése.

Az alkototevékenységnek megfelel, rendeltetésszerti és biztonsdgos anyag- és
eszkOzhasznalat, a kornyezettudatossdg szempontjainak egyre szélesebb kord
figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A képalkotd tevékenységek kozil személyes kifejezé alkotasok Iétrehozésa.
Alkotdtevékenység és latvanyok, mialkotasok szemlélése soran néhany forma, szin,
vonal, térbeli hely és irany, felismerése, hasznalata.

A szobor, festmény, targy, épllet kozotti kilonbségek felismerése.

Latvanyok, mualkotasok néhany perces szemlélése.

Médiumok azonositasa, igény Kkialakitisa a médiahasznalat soran a tudatosabb
valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.

Médiaélmények valtozadsanak és médiatapasztalatta alakithatosaganak felismerése.

A médiaszovegek néhany elemi kddjanak a (kép, hang, cselekmény) azonositasa, illetve
ezzel kapcsolatos egyszeri 0sszefliggések felismerése (pl. médiaszévegek emberek altal
mestersegesen eldallitott tartalmak, kreativ kifejezé eszkdzoket hasznélnak, amelyek
befolyasoljak azok hatasat).

A személyes kommunikéacid es a kdzvetett kommunikacio kozotti alapveté kilonbségek
felismerése.

Az életkorhoz igazodd internetes tevékenysegek gyakorlasa és az abban rejlé veszélyek|
felismerése.

Az alkotd és befogado tevékenység soran a sajat érzések felismerése, és azok kifejezése.




